PRZEPISY GRY W HALOWĄ PIŁKĘ NOŻNĄ OBOWIĄZUJĄCE W HALOWEJ LIDZE SENIORÓW PPN NYSA 2012 R. – Termin turnieju 15.01.2012 do 20.02.2012 r.

Zawody rozgrywane będą zgodnie z aktualnymi przepisami gry w piłkę nożną, zatwierdzonymi przez PZPN z następującymi uzupełnieniami lub zmianami :

I. POLE GRY.

1. Boisko o wymiarach do gry w piłkę ręczną.

2. Pole karne jest zarazem polem bramkowym ( linia ciągła 6 metra ).

3. Bramki o rozmiarach 2 x3 m.
4. Punkt rzutu karnego to linia 7 metra.

II. PIŁKA.

1. Zawody rozgrywane będą specjalnymi piłkami do gry na hali.

III. ILOŚĆ ZAWODNIKÓW.

1. Drużyna składa się z 5 zawodników, w tym bramkarza.

2. Zawody nie będą rozgrywane, jeżeli drużyna będzie miała na placu gry 2 zawodników, ( np. w przypadku wykluczeń z gry ).

3. Zmiany dokonywane są spośród 18 zawodników rezerwowych w sposób lotny ( nie dotyczy bramkarza

4. Zmiany dokonywane są w strefie zmian wg. zasady - najpierw boisko opuszcza zawodnik grający, a następnie wchodzi rezerwowy.

IV. UBIÓR ZAWODNIKÓW.
1. Obowiązuje obuwie dostosowane do gry na hali sportowej.
2. Drużyna powinna posiadać dwa komplety strojów o różnych kolorach koszulek.
3. Każdy zawodnik musi przez cały turniej posiadać ten sam numer na koszulce.
V. SĘDZIA.
1. Zawody będzie prowadziło dwóch sędziów po jednym na każdej połowie boiska.
VI. CZAS TRWANIA ZAWODÓW.
1. Zawody trwają 2 x 20 minut z przerwą 5 minut.
VII. ROZPOCZĘCIE I WZNOWIENIE GRY.
1. Zawodnicy drużyny nie wykonującej rozpoczęcia gry znajdują się w odległości co najmniej 5 metrów od piłki.
2. Jeżeli zawodnik nie wprowadzi piłki do gry w ciągu 6 sekund od chwili wejścia w posiadanie piłki lub ociąganiu się z wykonaniem wznowienia, to sędzia nakaże to wznowienie wykonać drużynie przeciwnej.
VIII. PIŁKA W GRZE I POZA GRĄ.
1. Gdy piłka dotknie sufitu hali nad polem gry, sędzia przerwie grę i nakaże wykonanie rzutu wolnego pośredniego przez zawodnika drużyny przeciwnej, z miejsca pod punktem dotknięcia sufitu przez piłkę.
2. Gdy piłka dotknie sufitu nad polem karnym, rzut wolny pośredni zostanie wykonany :
- przez drużynę broniącą z dowolnego miejsca pola karnego,
- przez drużynę atakującą z linii pola karnego.
IX. JAK ZDOBYWA SIĘ BRAMKĘ.
1. Nie może być uznana bramka bezpośrednio z rzutu od bramki.
X. ZASADY UDZIELANIA KAR INDYWIDUALNYCH.
1. Przez cały czas trwania turnieju, obowiązują kary indywidualne zawodników –  2 i 5 minut.
2. Gdy zawodnik otrzyma czerwoną kartkę, odbywa karę dyskwalifikacji jednego meczu oprócz meczu w którym karę otrzymał. Jeżeli zawodnik lub trener otrzyma czerwoną kartkę za brutalne przewinienie lub naruszenie nietykalności cielesnej lub niewłaściwe zachowanie do innych zawodników, organizatorów, sędziów kierownik turnieju może nałożyć karę wyższą do wykluczenia z turnieju. Na ławce rezerwowej mogą przebywać tylko osoby funkcyjne w drużynie tj. trener, kierownik drużyny, lekarz lub masażysta, jeżeli ich zachowanie w stosunku do zawodników, sędziów, organizatorów turnieju będzie negatywne kierownik turnieju może podjąć decyzję o całkowitym wykluczeniu ich z turnieju.
XI. GRA NIEDOZWOLONA.
1. Zabronione jest wejście wślizgiem. Za każdy atak wślizgiem, drużyna zostanie ukarana rzutem wolnym bezpośrednim lub rzutem karnym. 
XII. RZUTY WOLNE.
1. Zawodnik drużyny, przeciwko której wykonywany jest rzut wolny musi znajdować się od piłki w odległości co najmniej 3 metry.
XIII. RZUT KARNY.
1. Rzut karny jest wykonywany z linii 7 metra na wprost bramki.
2. Podczas wykonywania rzutu karnego wszyscy zawodnicy oprócz bramkarza i wykonawcy rzutu karnego, winni znajdować się za linią piłki i w odległości od niej co najmniej 5 metrów.
XIV. WRZUT.
1. Po opuszczeniu piłki poza linię boczną boiska, wrzut wykonywany jest nogą z tej linii w miejscu gdzie piłka opuściła boisko.
2. Zawodnik przeciwnej drużyny znajduje się od piłki w odległości co najmniej 3 metrów. 
XV. RZUT OD BRAMKI.
1. Rzut od bramki wykonuje tylko i wyłącznie bramkarz, wprowadzając piłkę do gry ręką tak, aby ta dotknęła boiska przed linią środkową.
2. Piłka jest w grze, gdy opuści pole karne.
3. Gdy bramkarz rzuci piłkę poza linię środkową boiska, sędzia przerwie grę i podyktuje rzut wolny pośredni dla drużyny przeciwnej z miejsca, gdzie piłka dotknęła boiska.
XVI. RZUT Z ROGU.
1. Rzut z rogu wykonywany jest z punktu złączenia linii bocznej z linią bramkową.
2. Zawodnik drużyny broniącej musi znajdować się od piłki co najmniej 3 metry.
W sprawach organizacyjnych i sportowych nie objętych niniejszym regulaminem decydować będzie kierownik grupy w turnieju.


Organizator Turnieju.


PAGE  
1

